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Cenario Mundial

2017 ‘gl

e A industria global de jogos digitais

U movimentou US$ 121,7 bilhdes -
4

(\z J [ 2,1 bilhdes de usuarios ao redor do mundo

28,4% da populacao mundial

2018
137,9 bilhoes de ddlares
crescimento médio estimado de 13,3% ao ano

RECEITA (COMPARATIVO)
2,8X MAIOR que a bilheteria da

indUstria cinematografica em 2015

7,2xX MAIOR do que a industria

fonografica em 2015

Fontes: [1] , [2] , [31] , [4] , [51]


https://newzoo.com/insights/articles/global-games-market-reaches-137-9-billion-in-2018-mobile-games-take-half
http://www.hollywoodreporter.com/news/global-2015-box-office-revenue-851749
http://www.musicbusinessworldwide.com/global-record-industry-income-drops-below-15bn-for-first-time-in-history/
http://www.ifpi.org/news/Global-digital-music-revenues-match-physical-format-sales-for-first-time
http://www.ifpi.org/global-statistics.php

Segmentacao por Plataforma

2018 GLOBAL GAMES MARKET

PER DEVICE & SEGMENT WITH YEAR-ON-YEAR GROWTH RATES
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A plataforma mobile

(em outras industrias)

2017 2018

PESQUISAS NO GOOGLE POR DISPOSITIVO e-commerce

EXCELENCIA EM E-COMMERCE
<> BRASIL

Proporgdo média de pesquisas nos Ultimas 12 meses

(TN - ]
A Re Commerce Brasil

Mobile ja representa

Desktop | uEEG———
Mobile | G

Tablet @l
TECNOLOGIA

Tendéncia de Pesquisa Mobile

48% das vendas do
varejo online no Brasil

57%

51%
A
38% “;;‘l'g' 2017

MAIO

2015 Crescimento 9.5%*

Facebook é mais acessado
usando smartphones do que

MOBILE

puto
8h07

Fontes: [1] Exame, [2] Tecmmundo, [3] e-commercebrasil



Criancas & Smartphones

o NA FAIXA DE
85 Yo 10 A 12 ANOS,

DAS CRIANCAS 72%.
BRASILEIRAS DE 0
A 12 ANOS DE PAIS TEM SMARTPHONE

INTERNAUTAS ACESSAM PROPRIO
SMARTPHONES

Fonte: Pesquisa Panorama Mobile Time / Opinion Box (Out, 2018)

O USO AUMENTA
CONFORME A IDADE, AO
MESMO TEMPO EM QUE

DIMINUI O CONTROLE POR

PARTE DOS PAIS

MAES SAO MAIS
ATENTAS, PAIS SAO
MAIS PERMISSIVOS

AMIGOS SAO APONTADOS
PELOS PAIS COMO A MAIOR
INFLUENCIA PARA OS
FILHOS QUEREREM UM
SMARTPHONE




Criancas & Smartphones

ROPRIEDADE DE SMARTPHONE: USO DE SMARTPHONE:
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10%.

TEM SMARTPHONE PROPRIO
NAO TEM SMARTPHONE, MAS USA O DOS PAIS
NAO TEM SMARTPHONE E NEM USA O DOS PAIS

Il ATEDUASHORAS
MAIS DE DUAS HORAS

Fonte: Pesquisa Panorama Mobile Time / Opinion Box (Out, 2018)



Criancas & Smartphones

CONTROLE DOS PAIS:

Vocé fica ao lado do seu filho(a)
observando e controlando o que ele(a)
faz no seu smartphone?
Base: 1.388 pais de crian¢as de 0a 12 anos
que tém smartphone proprio ou acessam

emprestado o dos responsdveis

Raramente
9%

Nunca
1%

3%

Vocé utiliza alguma ferramenta para
filtrar ou controlar o tipo de contetido
que pode ser visualizado pelo seu filho(a)
em seu celular?

Base: 1.388 pais de criangas de 0 a 12 anos

que tém smartphone proprio ou acessam
emprestado o dos responsaveis

Fonte: Pesquisa Panorama Mobile Time / Opinion Box (Out, 2018)

Vocé deixa o seu filho(a) acessar apps

de bate-papo e redes sociais no
smartphone (ex.: WhatsApp, Facebook)?
Base: 1.388 pais de criancas de 0 a 12 anos

que tém smartphone proprio ou acessam
emprestado o dos responsaveis







Privacidade dos Dados

Na industria de apps, as lojas de aplicativos definem regras de protecao a privacidade
para publicacao de apps para o publico infantil ou misto (ex: familia) baseados na:

COPPA - A lei de protecao a privacidade online infantil, ou do inglés Children's Online
Privacy Protection Act (COPPA), € uma lei federal dos EUA de 1998, porém entrou em
vigor somente em 2000.

O Ato aplica-se a coleta on-line de informacdes pessoais por pessoas ou entidades sob
a juridicao dos EUA sobre criancas menores de 13 anos de idade.

Fonte: Pesquisa Panorama Mobile Time / Opinion Box (Out, 2018)



Privacidade dos Dados

A multas de nao cumprimento da COPPA pode variar de US$ 16.000 a US$ 40.000 por
violacao individual.

O Yelp foi multado em US$ 450.000 por coletar dados pessoais (nome, endereco
de e-mail, localizacao e outras informacao postadas no Yelp) de criancas sem o
consentimento dos pais, no periodo de 2009-2013.

A TinyCo foi multado em US$ 300.000 por coletar os enderecos de e-mail de
criancas em troca de moeda virtual nos jogos dessa empresa.

A Playdom Inc, subsidiaria da Disney, recebeu um multa de US$ 3.000.000 por
coletar e divulgar informacdes pessoais de 800.000 de criancas menores de 13
anos sem o consentimento dos pais.

CoppaNow, um site que acompanha casos relacionados com a COPPA, calculou que a

multa média por violacao individual esta mais préxima de US$ 2,28 do que o minimo
de US$ 16.000.

Fonte: Pesquisa Panorama Mobile Time / Opinion Box (Out, 2018)



Privacidade dos Dados

Um estudo conduzido em 5.885 aplicativos para Android voltados para criancas da
Play Store dos EUA, incluidos no programa Designed for Families do Google, descobriu
qgque 57% dos aplicativos violavam potencialmente a Lei de Protecao a Privacidade
Online das Criancas dos EUA (Coppa):

40% shared personal information without applying reasonable security measures,

39% showed “ ignorance or disregard for contractual obligations aimed at
protecting children’s privacy”,

18% shared persistent identifiers with their parties for prohibited purposes such as
ad targeting, and

4.8% had “clear violations when apps share location or contact information without
consent”.

Fonte: The Guardian



Lei 13.709/2018

Esta Lei dispbe sobre o tratamento de dados pessoais, inclusive nos meios digitais,
por pessoa natural ou por pessoa juridica de direito publico ou privado, com o objetivo
de proteger os direitos fundamentais de liberdade e de privacidade e o livre
desenvolvimento da personalidade da pessoa natural.

As empresas nao Na pratica, ficam Caso a empresa seja vitima
poderao mais coletar impedidas de coletar de algum incidente de
dados pessoais sem o dados pessoais e usa-los seguranca, Como um
consentimento das na oferta de publicidade vazamento de dados, seja
pessoas e passarao a direcionada, telemarketing acidental ou criminoso, ela
ser totalmente ou venda de informacdes sera obrigada a notificar
responsaveis pela para terceiros sem todos os clientes e podera
seguranca dessas autorizacao do receber multa de até 2% do
informacoes. consumidor. faturamento ou até 50

milhdes de reais por
infracao.

Fonte: Senado Noticias



Entre em contato :)

Vicente Vieira
vicente@manifestogames.com
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